OFICIALIOS PADELIO TENISO TAISYKLES

TARPTAUTINE PADELIO TENISO FEDERACIJA (FIP) PARENGE SPECIFINES TAISYKLES SIAM SPORTUI.

Tinklas

Centriné linfja Centriné linyja

Sienelé
Padavimo linija
efiuy ounaeped
FPUNAS

Tinklas

Aikstelés maketas

ZAIDIMO PRADZIA

1 TAISYKLE. ZAIDEJY POZICIJA
Zaidimas yra ZaidZiamas porose.

Zaidéjai stovi skirtingose Zaidimo aikStelés dalyse, skiriamose tinklu. Paduodantysis
paduoda/smigiuoja kamuoliuka j priesininko puse, o priimantysis priima/permusa kamuoliukg atgal j
priesininko puse.

Priimantysis gali stovéti bet kurioje savo pusés aikstelés dalyje, kaip ir priimanciojo partneris, bei
paduodanciojo partneris.

Zaidéjai apsikeicia aikstelés pusémis, kai suzaisty geimy skaicius yra nelyginis skaicius. Jeigu per klaidg
Zaidéjai laiku neapsikeic¢ia pusémis, jie turéty pataisyti Sig klaidg ir apsikeisti, kai tik ta klaida yra
pastebéta. Tada vél teisingai Zaisti laikantis Zaidimo tvarkos.

Maksimali poilsio pertrauka tarp geimy yra 90 sekundziy.
2 TAISYKLE. AIKSTELES PUSES IR PADUODANCIOJO ZAIDEJO PASIRINKIMAS

Aikstelés pusiy ir padavimo teisés pasirinkimas yra sprendZiamas burty bddu. Laiméjusi pora turi
galimybe pirma pasirinkti vieng i$ varianty:

a) Buvimo paduodanciaisias ar priimanciaisiais, tokiu atveju kita Zaidéjy pora turi galimybe
pasirinkti aikstelés puse,

b) Aikstelés pusés, tokiu atveju kita Zaidéjy pora turi galimybe pasirinkti, kuri pora paduos
kamuoliuka, o kuri jj priims,

c) Pasirinkimo teisés perleidimas komandos priesininkams.

KAMUOLIUKO PADAVIMAS




3 TAISYKLE. PADAVIMAS

Kamuoliuko padavimas privalo biti vykdomas Siuo bidu.

a)

b)

d)

e)

f)

g)

h)

Zaidéjas, kuris paduoda kamuoliukg (paduodantysis) privalo abiejomis kojomis stovéti u?
padavimo linijos, tarp centrinés linijos ir sienelés. Kamuoliukas paduodamas jstrizai virs tinklo j
priesingg puse, kur jis privalo atsimusti jstrizai esancioje prieSininko aikstelés dalyje arba ant
linijos, ribojancios aiksStele. Pirmasis padavimas per Zaidimg yra pradedamas i$ desSinés pusés,
po kurio kamuoliukas yra paduodamas is$ kairés pusés ir taip toliau.

Paduodantysis privalo atSokdinti kamuoliukg uz padavimo linijos esaniame plote, tarp
centrinés linijos ir sienelés.

Tokiu atveju, kai Zaidéjas yra nejgalus ir neturi vienos rankos, gali atSokdinti kamuoliuka su
rakete.

Paduodantysis negali liesti padavimo linijos savo kojomis, kaip ir negali jzengti j aiksStelés plotg,
ribojama centrinés linijos, tuo atveju, kai padavimas yra jstrizas.

Padavimo metu, Zaidéjas privalo smagiuoti kamuoliukg juosmens lygyje arba Zemiau, bei
smugiavimo metu turi bent viena koja stovéti ant Zemés.

Padavimo metu paduodantysis Zaidéjas negali eiti, bégti ar pasSokti. NeZzymUs judesiai, kurie
nedaro jtakos pradinei Zaidéjo stovésenai, néra laikomi pozos pakeitimu.

Jeigu padavimo metu, paduodantysis nepataiko j kamuoliuka, padavimas vis tiek yra
uzskaitomas kaip atliktas.

Jeigu kamuoliukas yra netycia paduodamas is klaidingos pusés, klaida turi bati iStaisyta, kai tik ji
yra pastebéta. Visi taskai, kurie buvo surinkti Sioje situacijoje yra uzskaitomi, taciau jei buvo tik
vienas padavimo nusiZzengimas tai turéty vis tiek bati uzskaityta.

4 TAISYKLE. PADAVIMO NUSIZENGIMAI

Zemiau ivardinti atvejai yra laikomi padavimo nusizengimais:

a)
b)
c)

d)

e)

f)

g)
h)

Paduodantysis pazeidzia 3-Cigjg taisykle. (Ziaréti PADAVIMAS).

Paduodantysis visiskai nepataiko j kamuoliuka padavimo metu.

Padavus kamuoliukg ir jam atsimuSus uZ priimanciojo Zaidéjo aikStelés puséje esancios
padavimo linijos ir taskas yra uzskaitomas paduodanciajam.

Atlikus padavimg, kamuoliukas pataiko j paduodanciojo Zaidéjo partnerj/e.

Atlikus padavimg, jeigu kamuoliukas yra permuSamas per tinklg, atSoka ir paliecia tvorele (kuri
Zymi priesininko aikstelés ribg) pries antrg kartg atSokant kamuoliukui (tai galioja tik padavimo
metu).

Atlikus padavima, jei kamuoliukas lieCia vieng i$ sieneliy, esan¢iy paduodanciojo puséje
esancioje padavimo zonoje, net jeigu véliau kamuoliukas praskrieja virs tinklo ir atsimusa
prieSininko aikstelés puséje.

Jeigu kamuoliukas atSoka netaisyklingai ir néra jmanoma j jj pataikyti ar jj atgauti.

Jeigu paduodanciajam prireikia daugiau nei 25 sekundziy atlikti padavimg (skai¢iuojama nuo
paskutinio gauto tasko).

5 TAISYKLE. PADAVIMO TVARKA



Zaidéjai, kurie prie$ pirma geima kiekvieno seto metu turéjo teise paduoti kamuoliuka, sprendzia kuris
iS dviejy partneriy paduos pirmas. Pasibaigus pirmajam geimui, pora, kuri priiminéjo kamuoliuka,
pradeda padavinéti. Toks kaitaliojimas tesiasi per visus geimus, esancius sete. Kai padavimo tvarka yra
nustatyta, ji negali biti kei¢iama iki sekancio seto pradzios.

Kiekvieno seto pradZioje Zaidéjai, turintys padavimo teise, renkasi, kuris i$ judviejy pradés padavima, ir
nuo tada kaitaliojasi eilémis.

Jeigu Zaidéjas paduoda kamuoliukg ne savo eilés metu, Zaidéjas, kurio eilé buvo paduoti kamuoliukg,
turi pradéti padavinéti, i karto, kai tik Si klaida buvo pastebéta. Visi taSkai, gauti iki klaidos
pastebéjimo, yra uiskaitomi, taiau jeigu buvo tik vienas padavimo nusizengimas iki klaidos
pastebéjimo, Sie taskai nebus uZskaifiuojami. Tokiu atveju, kai Zaidimas pasibaigia prie$ pastebint
klaidg, padavimo tvarka tesis taip kaip buvo (netaisyklingai) iki seto pabaigos.

PADAVIMO PRIEMIMAS

6 TAISYKLE. PADAVIMO PRIEMIMAS

a) Priimantysis Zaidéjas, privalo laukti, kol kamuoliukas atsimu$ jo puséje esancioje padavimo
zonoje, ir jj atmusti iki jam atSokant antrg karta.

b) Jeigu kamuoliukas atSoka du kartus priimanciyjy Zaidéjy aikStelés puséje, net atSokus nuo
sienelés, padavimas uzskaitomas kaip geras ir paduodanciyjy pora gauna taska.

c) Instaliacijose su ,krastais” (jeigu kamuoliukas atsimusa j kampg ar krastg, kuriuos suformuoja
galinés ir Soninés sienelés susikirtimas) padavimas bus laikomas geru tik tuo atveju, jei
kamuoliukas atSokes nuo Zemés ir atsimuses j krastag/kampa, juda j priimanciojo Zadéjo puse.

d) Jeigu priimantysis Zaidéjas atmusa kamuoliuka, pries jam atSokus nuo Zemés, arba jeigu kitaip
nusizengia padavimo metu —praranda taska.

7 TAISYKLE. PRIEMIMO TVARKA

Zaidéjai, priiminéjantys padavimus per kiekvieng pirma seto Zaidima, sprendiia, kuris i§ judviejy
pirmasis priims padavima. ISrinktasis Zaidéjas ir toliau pirmas priiminés padavimus iki seto galo.

Zaidéjai kaitaliojasi paeiliui, kas priims padavimus, kai §i tvarka yra nustatyta, ji nebegali bati pakeista
seto metu, taciau gali bati pakeista sekancio seto pradzioje.

Jeigu Zaidimo metu, priémimo tvarka buvo pakeista Zaidéjy, kurie priiminéja padavimg, Zaidimas tesiasi
naujai nustatyta tvarka iki Zaidimo pabaigos. Sekanciuose Zaidimuose pradiné tvarka turi bati grazinta,
jei klaida yra pastebéta, kai suklydes Zaidéjas priiminéja padavimag, priimantieji Zaidéjai praranda taska.

8 TAISYKLE. PADAVIMY SKAICIUS

Paduodantysis Zaidéjas turi teise j antrg padavima, jeigu pirmasis nepavyksta. Antrasis padavimas turi
bati atliekamas is karto po pirmojo, toje pacioje puséje.

9 TAISYKLE. PRIIMANCIOJO ZAIDEJO PASIRUOSIMAS

Paduodantysis Zaidéjas negali pradéti padavimo, jeigu priimantysis Zaidéjas néra pasiruoses, arba
nededa pastangy priimti kamuoliukg ir, jei Sioje situacijoje paduodantysis, pradeda padavimg ir
padavimas yra geras, jis tasky negauna. Kaip ir priimantysis, tokioje situacijoje negauty tasky jeigu



padavimas blty buves blogas. Priimantysis Zaidéjas turi teise sustabdyti Zaidimg, jeigu jis nebuvo
pasiruodes. Taciau turi bt laikomasi 25-iy sekundZiy taisyklés, privalo bati laikomasi 4 TAISYKLES,
sekcijos h.

10 TAISYKLE. PADAVIMO METU PALIESTAS ZAIDEJAS

Jeigu, padavimo metu, kamuoliukas pataiko j priimantjjj Zaidéja ar jo partnerj/e, arba jeigu
kamuoliukas prie$ atSokant nuo Zzemeés paliecia vieno i$ Zaidéjy rakete, - paduodantysis Zaidéjas gauna
taska.

11 TAISYKLE. PADAVIMO PAKARTOJIMAS ARBA ,LET“
Padavimo metu pakartojimas arba , let” yra reikalingas kai:

a) Kamuoliukas paliecia tinklg arba tinklo stulpelius (jeigu Zaidimo aikstelés zonoje) ir tada
nukrenta priimanciyjy Zaidéjy aiksStelés puséje ( tik tokiu atveju, kai kamuoliukas neliecia
vielinés uZtvaros iki jam atSokant antrg kartg).

b) Jeigu po to, kai kamuoliukas paliecia tinklg arba tinklo stulpelius (jeigu Zaidimo aikstelés zonoje)
jis tada atsimusa j vieng i$ Zaidéjy arba priliecia kurig nors jy kiino dalj.

c) ,let”yra ZaidZiamas, kai priimantysis Zaidéjas néra pasiruo3es (9 TAISYKLE).

Jeigu ,let” jvyksta pirmojo padavimo metu, Sis turi bati pakartojamas. Jeigu , Let” jvyksta ir antrojo
padavimo metu, paduodantysis Zaidéjas turi teise paduoti kamuoliuka tik dar vieng karta.

,Let” yra ZaidZiamas Siais atvejais:

a) Jeigu kamuoliukas plysta Zaidimo metu.
b) Jeigu Zaidimas yra pertrauktas nenumatyty aplinkybiy, kurios néra Zaidéjy valioje.

Zaidéjas, kuris Zaidimo metu mano, kad toje situacijoje reikalingas ,let”, turi i§ karto pranesti
arbitrui, taip sustabdydamas Zaidimg, kadangi teisé sustabdyti Zaidimg yra prarandama, kai Sis
baigiasi.

Arbitras turi teise leisti padavimo pakartojimg, kurio metu paduodantysis turi du padavimo
bandymus.

12 TAISYKLE. TRUKDZIAI

Kai Zaidéjas yra trukdomas bet ko, kas néra jo valioje, iSskyrus aikStelés instaliacijas arba Zaidéjo
partnerj, ,let” turi bati ZaidZiamas ir taskas pakartojamas.

Jeigu Zaidéjas samoningai trukdys savo prieSininkui Zaidimo metu, arbitras atiduos taska prieSininkui.
Taciau jeigu Zaidéjas nesgmoningai trukdys prieSininkui, arbitras leis padavimo pakartojimg, jeigu
taskas buvo laimétas Zaidéjo, sukélusio trikdyma.

TASKUY SKAICIAVIMAS

13 TAISYKLE. TASKY SKAICIAVIMAS

Kai viena i$ Zaidéjy pory iSloSia taska, jy rezultatas tampa 15. Kai ta pati Zaidéjy pora iSloSia antrajj
taska, rezultatas tampa 30. Laiméjus treciajj taska rezultatas bina 40, o iSlosus ketvirtajj taska laimimas



geimas, iSskyrus tuos atvejus, kai abi Zaidéjy poros turi po tris taskus, kitaip tariant kiekvienam po 40
arba lygiosios. Sekantis laimétas taskas vadinamas ,,pranaSsumu” ir jeigu ta pati Zaidéjy pora laimi ir
sekantj taska, - jie laimi geima. Tacdiau, jeigu jie pralaimi taska, rezultatas vél tampa 40:40. Taip tesiasi
iki tol, kol viena i$ pory laimi vieng paskui kitg du taskus.

Pirma Zaidéjy pora, laiméjusi 6 geimus su maziausiai dviejy tasky pranasumu, - laimi setg. Tokiu atveju,
kai abi poros turi po 5 laimétus geimus, jos turi Zaisti toliau, iki kol viena i$ pory turés 7:5, taciau jeigu
abi poros vél jgyja po lygiai tasky 6:6, Zaidéjy pora su dviejy tasky pranasumu laimi setg, iSskyrus tuo
atveju, kai buvo anks¢iau nuspresta taikyti ,lygybés sulauzyma“(14 TAISYKLE).

Macai gali bati geriausi i$ 3 arba geriausi i$ 5 sety. Kai ZaidZziama geriausi macai i$ 5, po treciojo seto,
paprasius vienai i$ Zaidéjy pory, gali bati skiriamos 10 minuciy pertraukos.

14 TAISYKLE. ,LYGYBES SULAUZYMAS*

Tokiu atveju, kai abi Zaidéjy poros turi po 6 laimétus geimus ir yra atitinkamai susitarusios pries
pradedant Zaidimg, - taikomas ,lygybés sulauzymas”. ,Lygybés sulauzymas” laimimas, kai viena i$
Zaidéjy pory surenka 7 tasSkus ir turi dviejy tasky pranaSuma. Pirmasis padavimas ,lygybés
sulauzyme* yra atlieckamas i$, zaidéjo, kuris baty atlikes sekantj padavima, desinés aikstelés puses. Sis
Zaidéjas paduoda kamuoliuka tik karta. Sekantj padavimg atlieka zaidéjas is prieSininky poros, kuris
atlieka padavima du kartus. Sj karta pirmasis $ios poros padavimas privalo bati atliekamas i§ kairés
aikstelés pusés. Zaidéjy poros keiciasi aik$telés pusémis kas 6 taskus (seta) ir turi 25 sekundes tai
padaryti. Seto laimétojai, taikant ,lygybés sulauzyma” laimi setg 7:6. Sekantj setg, pora, kuri nepradéjo
padavimo ,lygybés sulauzyme®, atlieka pirmajj padavima.

ZAIDIMAS
15 TAISYKLE. KAMUOLIUKAS ZAIDIMO METU
Kamuoliukas smugiuojamas alternatyviai bet kurio kiekvienos poros Zaidéjo.

Nuo padavimo momento kamuoliukas yra Zaidime (nebent jis buvo iSmustas uz aikstelés riby, arba
buvo ,let”) ir taip tesiasi iki kol taskas yra laimétas. Taip atsitinka, kai kamuoliukas tiesiogiai paliecia
prieSininky pusés sienele, arba vieline uztvara, atSoka du kartus nuo Zemés arba atSokus nuo Zaidéjo
taisyklingai perskrieja per tinklg j prieSininko puse ir kamuoliukas perskriejus uz aikstelés riby atsimusa
antrg karta.

Zaidéjas gali smagiuoti kamuoliuka j varovo puse, priverciant jj atSokti nuo Zemés ir palikti aikstele
naudojantis virSutinémis ribomis.

PASTABA: Zaidéjai, gali iSeiti i§ Zaidimo aikstelés riby tam, kad atmusty kamuoliuka iki kol jis atSoka
antrg karta. Tam, kad tai bdty jmanoma, aikstelé turi atitikti Siuos reikalavimus:

a) Abi aikstelés pusés privalo turéti du centrinius jéjimus.

b) Kiekvieno jéjimo iSmatavimai privalo bati nuo 0.72 x 2 metry iki 0.82 x 2 metry.

c) Zonoje, esancioje uZ aikstelés riby, kuri yra maZiausiai 2 metry plocio, 4 metry ilgio i$ abiejy
pusiy ir maziausiai dviem metrais auksciau tinklo aukscio, negali biti jokiy fiziniy objekty.



Jeigu kamuoliukas perSoka tinklg, atsimusa prieSininko puséje, palieka aikstelés ribas ir grjzta atgal j
Zaidima atsimusus nuo bet kokio objekto uZ aikstelés riby, Zaidéjas, kuris numusé kamuoliukg uz
aikstelés riby gauna taska, netgi tuo atveju, kai jy priesininkas galéjo atmusti kamuoliuka.

Jeigu kamuoliukui perSokus per tinklg, atsimusus prieSininko aikStelés puséje, Sis atSoka ir perskrieja
per skyle ar jplySima vielinéje uztvaroje arba joje jstringa, taskg gauna Zaidéjas, kuris ten numusé
kamuoliuka.

Zaidéjai gali naudotis bet kuriomis aikitelés sienelémis, tam, kad permusty kamuoliuka j priesininko
puse (iSskyrus padavimo metu).

Kamuoliukas, kuris atSoka atsimuses j bet kurj i$ keturiy aikstelés kampy, laikomas geru.
16 TAISYKLE. KAMUOLIUKO SMUGIAVIMAS IS VIRSAUS

Bet kuris Zaidéjas visada gali atmusti kamuoliukg smigiuojant i$ virsaus, iSskyrus padavimo metu bei jj
priimant.

17 TAISYKLE. KAMUOLIUKAS, KURIS ZAIDIMO METU ATSOKA NUO STACIONARIOS JRANGOS

Jeigu nuo Zemés atSokes kamuoliukas atsimusSa j bet kokig stacionarig jranga, kamuoliukas iSlieka
Zaidime ir turi bGti permustas j prieSininko puse iki jam atSokant antrg kartg nuo Zemeés.

Tokiu atveju, kai Zaidimo aikStelé yra dengta ir kamuoliukas paliecia lubas arba ant jy esancius
Sviestuvus, niekas negauna tasko.

18 TAISYKLE. TEISINGAS KAMUOLIUKO PRIEMIMAS
Kamuoliuko priémimas yra teisingas jeigu:

a) Kamuoliukas, palietes tinklg ar stulpelius (jeigu jie yra Zaidimo zonoje), perskris virs jy ir nukris
prieSininko aikStelés pusés ribose.

b) Jeigu kamuoliukui atSokus nuo zemés ir atsimusus j sieng, Sis grjZta j tg aikstelés puse i$ kurios
buvo paduotas, ir paduodantysis atmusa kamuoliukg, jeigu jis, jo drabuziai ar raketé neliecia
tinklo, tinklo stulpeliy arba jy priesSininko aikStelés pusés.

c) Jeigu, dél smuigiavimo jégos, kamuoliukas atSoka priesininko aikstelés puséje ir iSSoka uZ riby
arba atsimusa j lubas ar Sviestuvus ar bet kokj kitg objekta, kuris néra aikstelés instaliacijy dalis.

d) Jeigu, Zaidimo metu, kamuoliukas atsimusa j bet kokj objekty, esantj prieSininko aikstelés
puseéje (kitg kamuoliukg, jy drabuZius ar jy rakete). Taskas, Siuo atveju, bus laimétas Zaidéjo,
kuris smugiavo.

e) Jeigu, kamuoliukas, atSokes prieSininko aikstelés puséje, atsimusa j vieline uztvarg ar bet kurig
i$ sieneliy. PrieSininkas privalo atmusti kamuoliuka iki kol jis atSoks antrg kartg nuo Zemés.

f) Kamuoliukai, kurie buvo pastumti arba ,pasemti”, bus laikomi gerais, jeigu j juos nebuvo
smugiuota du kartus ir smagis buvo atliktas vienu judesiu.

19 TAISYKLE. TASKO PRARADIMAS

Zaidéjy komanda praranda taska:



f)
g)

h)

j)
k)

Jeigu, zaidimo metu, vienas i$ Zaidéjy, jy raketés ar bet koks daiktas, kurj zaidéjai turi ant saves
palie¢ia bet kurig tinklo dalj, jskaitant tinklo stulpelius ir vertikaly vidurinj stulpelj, ar
prieSininko aikstelés dalj, jskaitant ir metaline uZztvara. Vidurinis vertikalus stulpelis, esantis
aikStelése be dury, laikomas integruota aikstelés dalimi iki 0,92 metro. Nuo 0,92 metro
vidurinis vertikalus stulpelis laikomas esantis neutralioje zonoje, tad Zaidéjai, gali jj liesti.

Jeigu kamuoliukas atSoka antrg kartg aiksSteléje iki kol jis atmustas.

Jeigu, buvo smagiuojama j kamuoliuka i$ virsaus, kol Sis dar nebuvo perskriejes per tinkla.

Jeigu Zaidéjas smigiuoja j kamuoliukg taip, kad Sis lekia tiesiai j priesSininko pusés sienele arba
vieline uztvarg, ar j bet kokj objektg uz aikstelés riby.

Jeigu Zaidéjas priima kamuoliuka, ir Sis skriedamas atsimusa j tinklg ar tinklo stulpelius ir tada
kamuoliukas perSoka per tinklg j priesininko aikstelés puse.

Jeigu Zaidéjas musa kamuoliukg daugiau nei vieng kartg (dvigubas smdgiavimas).

Jeigu Zaidimo metu kamuoliukas atsimusa j Zaidéjg ar bet kg, kas yra ant Zaidéjo, iSskyrus jy
rakete.

Jeigu Zaidéjo atmustas kamuoliukas palieCia metaline uztvarg, jo paties puséje.

Jeigu jie paliecia kamuoliukg, atmusdami jj rakete.

Jeigu, Zaidimo metu, Zaidéjai perSoka per tinkla.

Tik vienas Zaidéjas gali smagiuoti j kamuoliuka. Jeigu abu Zaidéjai, Zaidziantys poroje, tuo paciu
metu arba vienas po kito atmusinéja kamuoliukg, - jie praranda taska.

PASTABA: Jeigu abu Zaidéjai tuo paciu metu stengiasi atmusti kamuoliukg ir tik vienas iS jy jj atmusa,

arba, kai vienas zZaidéjas pataiko j kito Zaidéjo rakete, - tai nesiskaito kaip dvigubas smugiavimas.

20 TAISYKLE. (LAIKINA)

Kai kuriose Zaidimo aikstelése tarp stulpeliy, laikanciy tinklg, ir Zaidimo aikstelés sienelés yra tarpas.

Jeigu kamuoliukas praskrieja pro tg erdve, kamuoliukas bus uZskaitomas kaip geras tik tuo atveju, kai

arbitras teigs, kad kamuoliukas praskriejo virs tinklo lygio.

21 TAISYKLE. BESITESIANTIS ZAIDIMAS

Zaidimas turi testis nuo pirmojo padavimo iki maco pabaigos idskyrus $iuos atvejus:

a)

Per leidZiamas poilsio pertraukas (1 TAISYKLE).

b) Zaidéjams keiciantis aikstelés pusémis (1 TAISYKLE).

c)

Penkiy sety macuose, kuriuose pertraukos gali trukti 10 minu¢iy (13 TAISYKLE).

d) Macas niekada negali biti sustabdytas, atidétas ar sutrukdytas tik tam, kad baty leidziama

Zaidéjams atgauti jégas ar gauti patarimus ar instrukcijas (iSskyrus per leidZziama laika).

Arbitras sprendZia dél Zaidimo sustabdymo, atidéjimo ar trukdymo. Zaidéjai, natdraliai prarade

jégas, nebus toleruojami. Teiséjo sprendimai bus laikomi galiojanciais tik nelaimingy atsitikimy

pasekmiy atvejais.

Jeigu Zaidimas buvo sustabdytas dél priezasCiy, nesanciy Zaidéjy valioje (lietus, prastas

apsvietimas ir t.t.), kai Zaidimas vél prasidés, zaidéjai gali apsilti taip:

a) Jeigu Zaidimas sustabdytas penkioms minutéms, - jokio apsilimo.

b) Jeigu Zaidimas sustabdytas laiko tarpui nuo 6 iki 20 minuciy, - trys minutés apsilimo.

c) Jeigu Zaidimas sustabdytas ilgesniam laiko tarpui, nei 21 minutés, - Zaidéjai turi teise j
penkiy minuciy apsilima.



Zaidimas turi prasidéti nuo tos vietos, kur jis buvo sustabdytas, tai reiskia, kad rezultatas
turi bGti toks pat ir Zaidéjai turi atlikti padavimus i$ ty paciy pozicijy, i$ kuriy turéjo, jeigu
Zaidimas neblty buves sustabdytas.

Jeigu Zaidimas buvo sustabdytas dél prasto apsvietimo ar jo nebuvimo, jis turéty bati
sustabdytas tuo metu, kai geimy skaicius yra lyginis, tad, kai Zaidimas vél bus pradétas, abi
Zaidéjy poros bina tose paciose pusése, kai Zaidimas buvo sustabdytas.

22 TAISYKLE. KAMUOLIUKO PAKEITIMAS
Zaidimo metu, kamuoliukai bus pakeisti $iais atvejais:

Zaidimo tvarkarascio pabaigoje kamuoliukai bus pakeisti per tre¢ig seta, isskyrus pusfinaliy ir finaly
metu.

Pusfinaliuose ir finaluose, kamuoliukai bus pakeisti vadovaujantis Siuo bldu: pirmasis pakeitimas jvyks
po 11 geimy. Sekantis pakeitimas jvyks po kity 13 geimy ir taip tesis toliau.

Tokiu atveju, kai yra trys kamuoliukai, jie negali bati keiciami, nebent yra nurodyta kitaip taisyklése
arba su turnyro arbitro leidimu.

Tokiu atveju, kai kamuoliukai privaléjo bati pakeisti po tam tikro geimy skaiciaus, bet nebuvo pakeisti
vadovaujantis teisingu badu, tada klaida turi bati iStaisyta, kai pora, kuri turéjo atlikti padavimg su
naujais kamuoliukais, turi atlikti padavima. Véliau, kamuoliukai turi blti pakeisti taip, kad geimy
skaicius tarp kamuoliuky pakeitimy yra toks, koks ir buvo suplanuotas.

Kai Zaidimo metu, kamuoliukas yra pamestas, arbitras privalo uZtikrinti, kad jis bus pakeistas pagal
taisykles, kitu atveju, visas kamuoliuky rinkinys bus pakeistas.

ETIKETO IR ELGESIO STANDARTAI

PUNKTUALUMAS

Varzybos turi blti pradedamos nustatytu laiku. Varzyby tvarkarastis privalo bati paskelbtas

......

pakeista be turnyro arbitro leidimo. Macas yra laikomas baigtu, kai nors vienas Zaidéjas véluoja ilgiau
nei 10 minuciy, pilna Zaidéjy pora, kuri nevélavo, yra laikoma nugalétoja.

APRANGA

Zaidéjai privalo bati $variai ir tinkamai apsirenge, berankoviai marskinéliai ir maudymosi kostiuméliai
néra leidziami. Jeigu Zaidéjas néra tinkamai apsirenges ir nepasikeiia aprangos, jis yra
diskvalifikuojamas.

Pory varzybose yra rekomenduojama, taciau neprivaloma partneriams dévéti tais paciais drabuziais.
Zaidéjai gali déveéti pasirinktais drabuZiais bei apava, bei naudotis jy pageidaujama rakete, kol jie paiso
taisykliy.

TAPATYBE



Dalyviai, pareikalavus turnyro arbitrui, privalo pateikti atitinkamus dokumentus, kuriuose nurodoma jy
tapatybeé, tautybé, amzius ar kita turnyrui aktuali informacija.

ELGESYS IR DISCIPLINA

Visi Zaidéjai privalo elgtis maloniai ir mandagiai viso turnyro metu, net jeigu jie ir nedalyvauja, ir privalo
pagarbiai elgtis su visais turnyre susirinkusiais Zmonémis.

- Zaidimo zona: Be arbitro leidimo Zaidéjas ar Zaidéjai negali palikti Zaidimo zonos varzyby metu,
net apSilimo metu, iSskyrus tuo atveju, kai kei¢iamasi aikStelés pusémis.

- Patarimai ir instrukcijos: Rungtyniy metu Zaidéjai gali gauti patarimus ir nurodymus i$ savo
kapitony ar treneriy, tiek ZaidZiant individualiomis poromis tiek komandomis.

- Prizy jteikimas: Zaidéjai ar komandos, ZaidZiantys finale, privalo dalyvauti prizy jteikimy
ceremonijose, kurios vyksta pasibaigus finalui, nebent jie negali dalyvauti dél jrodytos traumos
ar kity sveikatos sutrikimy, taip pat dél kity pagrjsty priezasciy.

- Nepateisinami atidéliojimai: 25 sekundZiy bus leista tarp tasky ir 90 sekundZiy pasikeisti
pusémis. Jeigu kuris Zaidéjas néra pasirenges pasigirdus ,laikas”, arbitras gali duoti jam
ispéjima.

Laikas, skirtas apsilimui, yra 5 minutés.

Tokiu atveju, kai vienas iS Zaidéjy susiZeidZia ir yra suprantama, kad Zaidéjas nebegali testi
Zaidimo, jam skiriamos 3 minutés priezilros ar atsigavimui. Jei rungtynés yra sustabdytas pusiy
keitimosi metu, Zaidéjas gali gauti medicinine pagalbg per minétg varzyby sustabdymga, taip pat
ir per sekancius du pusiy pasikeitimus, taciau per nustatytg 90 sekundziy periodg, skirtg pusiy
pasikeitimui. Fizinés buklés praradimas ir traumos, kuriy priezastys; patempti raumenys,
raumeny skausmas ir t.t. gali priezastis sustabdyti zaidima.

- Vaizdinés ir garsinés nesSvankybés: Garsinémis nesvankybémis yra laikoma grubiy ar
jzeidzianc¢iy Zodziy vartojimas, kurie yra pakankamai garsiai ir aisSkiai iStarti, kad tai girdéty
arbitras, Zilirovai ar turnyro organizatoriai. Vaizdinémis neSvankybémis laikomi Zenklai ar gestai,
rodomi rankomis, rakete ar kamuoliukais, kurie paprastai turi jZzeidziancig reikSme, kuri gali
jZeisti Zmones.

- PiktnaudZiavimas kamuoliuku: Zaidéjai negali agresyviai mesti ar musti kamuoliuko j bet kurig
puse, uz aikstelés riby ar virs tinklo ne Zaidimo metu.

- PiktnaudZiavimas rakete: Zaidéjai negali samoningai agresyviai smigiuoti ar mesti rakete j
Zeme, tinkla, arbitro kéde, sieneles, vieline uztvarg ar kitg aikstelés elementa.

- Zodinis piktnaudziavimas ir fiziné prievarta ar agresija: Tai elgesys, pozidris, agresyvis, bei
profesionaliems sportininkams nepriklausantys gestai, skirti vyriausiajam arbitrui, arbitrui,
varzovames, partneriams, Zidrovams ar bet kuriems kitiems asmenims, susijusiais su turnyru. Jie
bus laikomi jZeidimu, kaip ir bet kokia ZodZiy iSraiska, kuri nors ir néra laikoma jZeidzia, yra
panieka kity atzvilgiu.

Bet kurios i§ ¢ia pateikty taisykliy sulauzymas, bus baudZiamas vyriausiojo turnyro arbitro. Sios
elgesio taisyklés bus taikomos turnyruose, skirtingose Sakose ir kategorijose, taip darydamos
jtaka visiems Zaidéjams, dalyvaujantiems T.P.F. varZybose.

Vyriausiasis arbitras atitinkamai atsizvelgs j jvykusius atsitikimus, kas véliau bus vertinama
Tarptautinio Padelio Federacijos Drausmés Komiteto (Disciplinary Committee of the
International Padel Federation).



